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Przedmiotowy system oceniania z informatyki – klasa 4 oraz klasy 5-6 

 

 

Cele kształcenia – wymagania ogólne  

1. Analizowanie, formułowanie i rozwiązywanie sytuacji problemowych z wykorzystaniem 

logicznego, abstrakcyjnego i komputacyjnego myślenia oraz z zastosowaniem różnych 

sposobów reprezentowania informacji. 

2. Programowanie rozwiązań sytuacji problemowych z różnych dziedzin w środowiskach 

programistycznych. 

3. Rozwiązywanie problemów oraz tworzenie, analizowanie, przetwarzanie i udostępnianie 

informacji w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multimediów z wykorzystaniem 

narzędzi cyfrowych, także wspomaganych sztuczną inteligencją. 

4. Rozwijanie umiejętności bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z technologii 

cyfrowych, w tym także narzędzi opartych na sztucznej inteligencji, z uwzględnieniem ich 

ograniczeń oraz wpływu na człowieka i środowisko. 

5. Rozwijanie umiejętności krytycznej oceny informacji oraz kształtowanie kompetencji 

społecznych w środowisku cyfrowym, w tym komunikacji i współpracy, a także 

kształtowanie postaw związanych z ochroną danych osobowych oraz przestrzeganiem 

zasad etycznych i prawnych. 

 

 

Treści nauczania - wymagania szczegółowe 

1. Analizowanie, formułowanie i rozwiązywanie sytuacji problemowych z wykorzystaniem 

myślenia logicznego, abstrakcyjnego i komputacyjnego oraz z zastosowaniem różnych 

sposobów reprezentowania informacji. Uczeń:  

1) ustawia w kolejności liniowej różne obiekty, takie jak: liczby, teksty, obrazki, 

z uwzględnieniem ich cech i relacji między nimi; 

2) rozwiązuje sytuacje problemowe ze swojego otoczenia, stosując podejście 

komputacyjne; 

3) znajduje w kolekcji obiektów lub w zbiorach informacji elementy o podanych 

własnościach; 

4) planuje zachowanie robota fizycznego lub robota na ekranie, zmierzające do 

osiągnięcia przez niego określonego celu. 

2. Programowanie rozwiązań sytuacji problemowych z różnych dziedzin w środowiskach 

programistycznych. Uczeń:  

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wybranym środowisku programistycznym 

pomysły historyjek i rozwiązania problemów, w tym proste algorytmy 

z wykorzystaniem poleceń sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych;  

2) tworzy i uruchamia program w wybranym środowisku programistycznym 

 i porównuje jego działanie z przyjętymi założeniami lub testuje na wybranych 

danych, poprawia zauważone błędy; 

3) uzasadnia swój sposób rozwiązania problemu, objaśnia działanie wybranych 

instrukcji w programie; 
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4) programuje robota fizycznego lub robota na ekranie lub tylko nim steruje w celu 

wykonania określonego zadania. 

3. Rozwiązywanie problemów oraz tworzenie, analizowanie, przetwarzanie i udostępnianie 

informacji w postaci tekstu, danych liczbowych, grafiki i multimediów  

z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych, także wspomaganych sztuczną inteligencją. 

Uczeń:  

1) tworzy ilustracje w edytorze grafiki, łączy je w spójne kompozycje; 

2) wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym proste obliczenia i analizę danych dla zadań 

z różnych przedmiotów, w tym zadań osadzonych w kontekście rzeczywistym, 

i uzupełnia je odpowiednimi wykresami, a następnie formułuje wnioski; 

3) opracowuje proste dokumenty tekstowe rozbudowane o ilustracje (np. opisy 

zrealizowanych projektów, kartki okolicznościowe czy plakaty) i stosuje w nich 

elementy formatowania odpowiednie do treści, w tym wyliczenia i tabele; 

4) planuje i tworzy prezentacje na różne tematy i dla różnych odbiorców; 

5) przygotowuje materiały multimedialne, łącząc tekst, obraz i proste animacje, 

także wspomagające naukę innych dziedzin i przedmiotów szkolnych – moduł 

medialny; 

1) tworzy treści z wykorzystaniem prostych narzędzi sztucznej inteligencji, w tym 

obrazy, multimedia i teksty; 

2) zapisuje efekty swojej pracy lokalnie oraz w środowisku chmurowym. 

4. Rozwijanie umiejętności bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z technologii 

cyfrowych, w tym także narzędzi opartych na sztucznej inteligencji, z uwzględnieniem 

ich ograniczeń oraz wpływu na człowieka i środowisko. Uczeń:  

1) korzysta w sposób celowy i bezpieczny z urządzeń cyfrowych, w tym z zestawu 

komputerowego; 

2) wyjaśnia funkcjonowanie sieci komputerowej w kontekście komunikacji 

 i dostępu do informacji; 

3) rozpoznaje podejrzane treści on-line i podejmuje podstawowe działania obronne 

– moduł medialny; 

4) trenuje prosty model sztucznej inteligencji i obserwuje, jak dane wpływają na 

jego wyniki; 

5) omawia wpływ technologii na środowisko oraz stosuje zasady oszczędzania 

energii. 

5. Rozwijanie umiejętności krytycznej oceny informacji oraz kształtowanie kompetencji 

społecznych w środowisku cyfrowym, w tym komunikacji i współpracy, a także 

kształtowanie postaw związanych z ochroną danych osobowych oraz przestrzeganiem 

zasad etycznych i prawnych. Uczeń:  

1) korzysta z narzędzi cyfrowych do współpracy i tworzenia dokumentów; 

2) komunikuje się w środowisku cyfrowym zgodnie z zasadami netykiety oraz 

regulaminami platform cyfrowych – moduł medialny; 

3) przestrzega zasad bezpiecznego i higienicznego korzystania z technologii 

 i mediów cyfrowych – moduł medialny;  
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4) ocenia konsekwencje różnych zagrożeń cyfrowych oraz wskazuje sposoby 

reagowania na nie i możliwości uzyskania wsparcia; 

5) chroni dane osobowe, stosując hasła i podstawowe ustawienia prywatności; 

6) respektuje prawa autorskie, podaje źródła wykorzystanych materiałów; 

7) przestrzega zasad licencji na oprogramowanie, z którego korzysta.  

 

 

Propozycje kryteriów oceny i metod sprawdzania osiągnięć ucznia 

Założenia ogólne oceniania: 

- obowiązuje ogólnie przyjęta skala ocen z plusami ”+” i minusami ”-”: 

- oceny są jawne dla ucznia i jego rodziców (prawnych opiekunów), 

- na wniosek ucznia lub jego rodziców (prawnych opiekunów) nauczyciel uzasadnia 

ustaloną ocenę, 

- sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne oraz inna dokumentacja dotycząca 

oceniania ucznia są udostępniane uczniowi lub jego rodzicom (prawnym opiekunom), 

 

 

OCENIANIE 

Zajęcia z informatyki to w większości ćwiczenia praktyczne. Głównie ocenie podlega, czy są 

one zgodne z postawionym zadaniem. Na wystawioną ocenę może również wpływać sposób  

i czas pracy ucznia w trakcie lekcji.  

Ocena osiągnięć ucznia polega na rozpoznaniu stopnia opanowania przez niego wiadomości  

i umiejętności realizacji projektów oraz kompetencji rozwiązywania problemów 

pochodzących z różnych dziedzin w stosunku do wymagań edukacyjnych wynikających  

z podstawy programowej.  

 

Sprawdzanie wiadomości i umiejętności uczniów: 

- zadania i ćwiczenia wykonywane podczas lekcji 

- praca na lekcji 

- sprawdziany 

- aktywność na lekcji 

 

Zasady oceniania: 

Na lekcjach informatyki oceniane są wyżej wymienione obszary: 

- ocena zależy od poziomu wymagań na dany stopień, sposobu rozwiązania, prezentacji 

rozwiązania, systematyczności (wywiązanie się w terminie), 

- po długiej usprawiedliwionej nieobecności uczeń może być nieprzygotowany do 

lekcji, 

- uczeń może zgłosić nieprzygotowanie do lekcji, np. brak podręcznika 

Nieprzygotowanie będzie zapisane w uwagach ucznia, 

- sprawdziany (testy) będą zapowiadane co najmniej z 1 – tygodniowym 

wyprzedzeniem, 
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- jeśli uczeń nie odda pracy do oceny np. wyłączy komputer i wyjdzie z klasy, 

otrzymuje ocenę niedostateczną, 

- czas trwania sprawdzianu (testu) wynosi nie więcej niż 40 min. 

- sprawdziany pisemne oceniane są na podstawie liczby uzyskanych punktów, według 

skali zawartej w Statucie Szkoły; 

- prace pisemne z materiału bieżącego, obejmujące od jednego do trzech ostatnich 

tematów lekcyjnych (kartkówki), nie będą zapowiadane we wcześniejszym terminie, 

- jeśli uczeń odmówi wykonania pracy na lekcji otrzymuje ocenę niedostateczną, 

- przy realizacji zadań oceniane będą: 

• umiejętność zarządzania informacją; 

• umiejętność korzystania z różnych źródeł informacji; 

• przestrzeganie prawa i zasad współżycia w klasie; 

• umiejętność współpracy w grupie, dyscyplina pracy; 

• samodzielność pracy; 

• czas wykonania zadania; 

• zgodność wykonanej pracy z tematyką, wytycznymi do pracy, poprawnością oraz 

zastosowaniem odpowiednich programów, aplikacji itp. 

- każdy uczeń może otrzymać ocenę dodatkową, biorąc udział  np. w konkursach, 

wykonując i przygotowując projekt na temat zaproponowany przez nauczyciela lub 

stworzy własny (po uzgodnieniu z nauczycielem). 

- nieobecność na lekcji nie zwalnia ucznia od obowiązku opanowania wiadomości 

 i umiejętności oraz przygotowania się do zajęć. 

 

 

Ogólne wymagania na poszczególne oceny: 

 

Stopień celujący otrzymuje uczeń, który: 

 - wyróżnia się wiedzą i umiejętnościami określonymi w programie nauczania przedmiotu 

obowiązującymi w danej klasie,  

- samodzielnie i twórczo rozwija własne uzdolnienia,  

- zdobytą wiedzę stosuje w rozwiązywaniu problemów teoretycznych i praktycznych, - 

samodzielnie i twórczo dobiera stosowne rozwiązanie w nowych, nietypowych sytuacjach 

problemowych,  

- chętnie podejmuje prace dodatkowe, służy pomocą innym, pomaga w pracach związanych  

z prawidłowym funkcjonowaniem pracowni, 

- na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagać innym w pracy, - zawsze 

zdąży wykonać ćwiczenia na lekcji i robi to bezbłędnie.  

 

Stopień bardzo dobry otrzymuje uczeń, który: 

 - opanował wiedzę i umiejętności określone w programie nauczania przedmiotu 

obowiązującego w danej klasie,  

- potrafi zastosować zdobytą wiedzę w praktyce,  
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- samodzielnie stosuje właściwe algorytmy dla rozwiązania danych problemów  

i przewiduje ich następstwa,  

- na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagać innym w pracy, 

 - zawsze zdąży wykonać ćwiczenia na lekcji i robi to bezbłędnie,  

- wie, jak poprawić ewentualne błędy,  

- sprawnie posługuje się poznanymi programami użytkowymi.  

 

Stopień dobry otrzymuje uczeń, który:  

- dobrze opanował wiadomości określone programem nauczania,  

- korzystając ze wskazówek nauczyciela rozwiązuje nie tylko proste, ale i trudniejsze zadania 

i problemy,  

- potrafi samodzielnie projektować algorytmy rozwiązań,  

- zna podstawowe pojęcia i właściwą terminologię z przedmiotu, 

 - czasem popełnia błędy, ale potrafi je wskazać i poprawić,  

- na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postępy,  

- prawie zawsze zdąży wykonać ćwiczenia na lekcji i robi to niemal bezbłędnie.  

 

Stopień dostateczny otrzymuje uczeń, który:  

- opanował podstawowe treści programowe określone programem nauczania danej klasy,  

- posiadł umiejętności typowe i wykonuje zadania o średnim stopniu trudności,  

- umie opisać przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwiązania,  

- potrafi posługiwać się podstawowymi programami użytkowymi i wykonywać zadania  

o niewielkim stopniu trudności,  

- na lekcjach stara się pracować systematycznie, wykazuje postępy, 

- zazwyczaj zdąży wykonać ćwiczenia na lekcji.  

 

Stopień dopuszczający otrzymuje uczeń, który:  

- niewystarczająco opanował wiadomości określone programem nauczania w danej klasie,  

- rozumie pojęcia informatyczne,  

- ma trudności z obsługą systemu operacyjnego i podstawowych programów użytkowych,  

- stosuje posiadane wiadomości tylko z pomocą nauczyciela,  

- ma trudności z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce, 

- na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postępy są zmienne, nie udaje mu się ukończyć 

wykonania niektórych ćwiczeń na lekcji, 

- braki w wiadomościach i umiejętnościach nie przekreślają możliwości uzyskania przez 

ucznia podstawowej wiedzy i umiejętności informatycznych w toku dalszej nauki.  

 

Stopień niedostateczny otrzymuje uczeń, który:  

- nie opanował wiadomości i umiejętności określonych programem nauczania danej klasy,  

- braki w wiadomościach i umiejętnościach uniemożliwiają kontynuację dalszej nauki  

z zakresu przedmiotu, 

 - nie potrafi wykonać zadań o podstawowym stopniu trudności, nawet z pomocą nauczyciela, 

- na lekcji, nie pracuje lub nie udaje mu się ukończyć wykonania ćwiczeń.  
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Warunki i zasady poprawiania oceny bieżącej. 

- zadania wykonywane na lekcji oraz sprawdziany są obowiązkowe  

- zadania wykonywane na lekcji nie podlegają poprawie, ponieważ jest to ocenianie 

bieżące; 

- uczeń, który nie był obecny na sprawdzianie przystępuje do niego na najbliższych 

zajęciach lekcyjnych. W sytuacjach dłuższej, usprawiedliwionej nieobecności 

przekraczającej 2 tygodnie pisze go w terminie i na zasadach ustalonych przez 

nauczyciela; 

- niedostateczna ocena uzyskana ze sprawdzianu może być przez ucznia poprawiona  

w terminie i na zasadach ustalonych wcześniej z nauczycielem; 

- formę poprawy ustala nauczyciel; 

- wyznaczona data poprawy sprawdzianu nie może przekraczać 3 tygodni od oddania 

sprawdzianu; 

- poprawa sprawdzianów jest dobrowolna, jeśli uczeń odmówi poprawy sprawdzianu 

jest to jego decyzja ostateczna; 

- poprawiona ocena odnotowana jest w dzienniku; 

- poprawa może odbywać się poza lekcją. 

 

 

Zasady klasyfikowania śródrocznego i rocznego 

- oceny śródroczne ustala się w oparciu o oceny bieżące przy czym oceny ze 

sprawdzianów mają decydujący wpływ na ocenę końcową. 

- uczniowie i ich rodzice (prawni opiekunowie) przed śródrocznym  posiedzeniem rady 

pedagogicznej klasyfikującej informowani są przez nauczyciela o przewidywanych 

dla niego śródrocznych  ocenach klasyfikacyjnych z informatyki 

- przewidywana ocena zostaje zapisana w dzienniku  

 

Ogólne wymagania na poszczególne oceny: 

 

Ocena celująca (6) – uczeń wykonuje samodzielnie i bezbłędnie wszystkie zadania z lekcji; 

samodzielnie i twórczo rozwija własne uzdolnienia; jest aktywny i pracuje systematycznie; 

opanował wymaganą wiedzę i umiejętności, wykazuje się dużym zaangażowaniem na lekcji, 

w konkursach informatycznych przechodzi poza etap szkolny; służy pomocą innym uczniom, 

stosuje zasady netykiety, podczas projektów współpracuje w grupie. 

 

Ocena bardzo dobra (5) – uczeń wykonuje samodzielnie i bezbłędnie wszystkie zadania 

 z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie (wykonuje zadania w czasie wyznaczonym 

przez nauczyciela); posiada wiadomości i umiejętności wymienione  

w podstawie programowej; w razie potrzeby pomaga innym uczniom w pracy. 

 

Ocena dobra (4) – uczeń korzystając ze wskazówek nauczyciela niemal bezbłędnie 

wykonuje łatwiejsze oraz niektóre trudniejsze zadania z lekcji; pracuje systematycznie  
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i wykazuje postępy; zna podstawowe pojęcia i właściwą terminologię z przedmiotu; prawie 

zawsze zdąży wykonać ćwiczenia na lekcji. 

 

Ocena dostateczna (3) – uczeń wykonuje łatwe zadania z lekcji, czasem z niewielką pomocą, 

przeważnie je kończy; stara się pracować systematycznie; opanował wiadomości 

i umiejętności na poziomie nie przekraczającym wymagań zawartych w podstawie 

programowej informatyki. 

 

Ocena dopuszczająca (2) – uczeń czasami potrafi wykonać na komputerze proste zadania, 

opanował część umiejętności zawartych w podstawie programowej informatyki; na lekcjach 

pracuje niesystematycznie, jego postępy są zmienne; nie udaje mu się ukończyć wykonania 

niektórych ćwiczeń na lekcji; braki w wiadomościach i umiejętnościach nie przekreślają 

możliwości uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i umiejętności informatycznych 

w toku dalszej nauki. 

 

Ocena niedostateczna (1) - uczeń nie potrafi wykonać na komputerze prostych zadań; nie 

opanował podstawowych umiejętności zawartych w podstawie programowej informatyki; nie 

wykazuje postępów w trakcie pracy na lekcji; nie pracuje na lekcji lub nie udaje mu się 

ukończyć wykonania ćwiczeń na lekcji; odmawia wykonania zadania; nie ma wiadomości 

i umiejętności niezbędnych do kontynuowania nauki na wyższym poziomie.  

 

Sposoby informowania rodziców o ocenach i postępach ucznia: 

- nauczyciel informuje rodziców (prawnych opiekunów) o czynionych przez ucznia 

postępach (lub ich braku) poprzez wpis oceny do dziennika oraz podczas konsultacji 

 i zebrań okresowych dla rodziców - wg harmonogramu ustalanego corocznie  

w terminarzu dla rodziców (prawnych opiekunów) 

- nauczyciel na bieżąco wpisuje do dziennika elektronicznego oceny cząstkowe 

uzyskiwane przez ucznia z  adnotacją czego dotyczą;  

- uczniowie i ich rodzice (prawni opiekunowie) przed śródrocznym i rocznym 

posiedzeniem rady pedagogicznej klasyfikującej informowani są przez nauczyciela 

 o przewidywanych dla niego rocznych ocenach klasyfikacyjnych  

z zajęć technicznych 

- informacja o przewidywanych ocenach następuje poprzez zapisanie ich  

w dzienniku. 
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Przedmiotowy system oceniania z informatyki – klasa 7-8 

 

Cele kształcenia – wymagania ogólne  

I. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów na bazie logicznego  

i abstrakcyjnego myślenia, myślenia algorytmicznego i sposobów reprezentowania 

informacji.  

II. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera oraz 

innych urządzeń cyfrowych: układanie i programowanie algorytmów, organizowanie, 

wyszukiwanie i udostępnianie informacji, posługiwanie się aplikacjami 

komputerowymi.  

III. Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,  

w tym znajomość zasad działania urządzeń cyfrowych i sieci komputerowych oraz 

wykonywania obliczeń i programów.  

IV. Rozwijanie kompetencji społecznych, takich jak komunikacja i współpraca  

w grupie, w tym w środowiskach wirtualnych, udział w projektach zespołowych oraz 

zarządzanie projektami.  

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa. Respektowanie prywatności informacji  

i ochrony danych, praw własności intelektualnej, etykiety  

w komunikacji i norm współżycia społecznego, ocena zagrożeń związanych  

z technologią i ich uwzględnienie dla bezpieczeństwa swojego i innych.  

 

Treści nauczania - wymagania szczegółowe 

I. Rozumienie, analizowanie i rozwiązywanie problemów. Uczeń:  

1) formułuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki)  

i wyróżnia kroki w algorytmicznym rozwiązywaniu problemów. Stosuje różne 

sposoby przedstawiania algorytmów, w tym w języku naturalnym, listy kroków;  

2) stosuje przy rozwiązywaniu problemów podstawowe algorytmy:  

a) na liczbach naturalnych: bada podzielność liczb, wyodrębnia cyfry danej 

liczby, przedstawia działanie algorytmu Euklidesa,  

b) wyszukiwania i porządkowania: wyszukuje element w zbiorze 

nieuporządkowanym oraz porządkuje elementy w zbiorze metodą przez proste 

wybieranie;  

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartości logicznych, liczb 

naturalnych (system binarny), znaków (kody ASCII) i tekstów.  

II. Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera  

i innych urządzeń cyfrowych. Uczeń:  

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwiązywania problemów.  

W programach stosuje: instrukcje wejścia/wyjścia, wyrażenia arytmetyczne  

i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne 

i tablice.   

2) steruje robotem lub innym obiektem na ekranie;  

3) korzystając z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty  

i prezentacje, także w chmurze, dostosowuje format i wygląd opracowań do ich 

treści i przeznaczenia, wykazując się przy tym umiejętnościami:  

a) tworzenia i podstawowej obróbki cyfrowej plików multimedialnych (zdjęć, 

filmów), 
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b) tworzenia różnych dokumentów: formatuje i łączy teksty, wstawia symbole, 

obrazy, tabele, korzysta z szablonów dokumentów, dłuższe dokumenty dzieli 

na strony,  

c) rozwiązywania zadań rachunkowych z programu nauczania z różnych 

przedmiotów w zakresie szkoły podstawowej, z codziennego życia: umieszcza 

dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, posługuje się podstawowymi 

funkcjami, stosuje adresowanie względne, bezwzględne i mieszane, 

przedstawia dane w postaci różnego typu wykresów, porządkuje i filtruje 

dane,  

d) tworzenia prezentacji multimedialnej oraz prostej strony internetowej;  

4) zapisuje efekty swojej pracy w różnych formatach i przygotowuje wydruki;  

5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania.  

III. Posługiwanie się komputerem, urządzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. 

Uczeń:  

1) przedstawia funkcjonowanie sieci komputerowej i sieci internet;  

2) rozwija umiejętności korzystania z różnych urządzeń do tworzenia elektronicznych 

wersji tekstów, obrazów, dźwięków, filmów i animacji;  

3) poprawnie posługuje się terminologią związaną z informatyką i technologią.  

IV. Rozwijanie kompetencji społecznych. Uczeń:  

1) bierze udział w różnych formach współpracy, jak: programowanie w parach lub  

w zespole, realizacja projektów, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczących się, 

projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspólnej pracy;  

2) ocenia krytycznie informacje i ich źródła, w szczególności w sieci, pod względem 

rzetelności i wiarygodności w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia 

znaczenie otwartych zasobów w sieci i korzysta z nich;  

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczeństwa. Uczeń:  

1) opisuje kwestie etyczne związane z wykorzystaniem komputerów i sieci 

komputerowych, takie jak: bezpieczeństwo, cyfrowa tożsamość, prywatność, własność 

intelektualna, równy dostęp do informacji i dzielenie się informacją;  

2) postępuje etycznie w pracy z informacjami;  

3) rozróżnia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.  

 

 

 

Propozycje kryteriów oceny i metod sprawdzania osiągnięć ucznia 

Założenia ogólne oceniania: 

- obowiązuje ogólnie przyjęta skala ocen z plusami ”+” i minusami ”-”: 

- oceny są jawne dla ucznia i jego rodziców (prawnych opiekunów), 

- na wniosek ucznia lub jego rodziców (prawnych opiekunów) nauczyciel uzasadnia 

ustaloną ocenę, 

- sprawdzone i ocenione pisemne prace kontrolne oraz inna dokumentacja dotycząca 

oceniania ucznia są udostępniane uczniowi lub jego rodzicom (prawnym opiekunom), 

 

OCENIANIE 

Zajęcia z informatyki to w większości ćwiczenia praktyczne. Głównie ocenie podlega, czy są 

one zgodne z postawionym zadaniem. Na wystawioną ocenę może również wpływać sposób 

 i czas pracy ucznia w trakcie lekcji.  

Ocena osiągnięć ucznia polega na rozpoznaniu stopnia opanowania przez niego wiadomości 

 i umiejętności realizacji projektów oraz kompetencji rozwiązywania problemów 
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pochodzących z różnych dziedzin w stosunku do wymagań edukacyjnych wynikających  

z podstawy programowej.  

 

Sprawdzanie wiadomości i umiejętności uczniów: 

- zadania i ćwiczenia wykonywane podczas lekcji 

- praca na lekcji 

- sprawdziany 

- aktywność na lekcji 

 

Zasady oceniania: 

Na lekcjach informatyki oceniane są wyżej wymienione obszary: 

- ocena zależy od poziomu wymagań na dany stopień, sposobu rozwiązania, prezentacji 

rozwiązania, systematyczności (wywiązanie się w terminie), 

- po długiej usprawiedliwionej nieobecności uczeń może być nieprzygotowany do 

lekcji, 

- uczeń może zgłosić nieprzygotowanie do lekcji, np. brak podręcznika 

Nieprzygotowanie będzie zapisane w uwagach ucznia, 

- sprawdziany (testy) będą zapowiadane co najmniej z 1 – tygodniowym 

wyprzedzeniem, 

- czas trwania sprawdzianu (testu) wynosi nie więcej niż 40 min. 

- sprawdziany pisemne oceniane są na podstawie liczby uzyskanych punktów, według 

skali zawartej w Statucie Szkoły; 

- prace pisemne z materiału bieżącego, obejmujące od jednego do trzech ostatnich 

tematów lekcyjnych (kartkówki), nie będą zapowiadane we wcześniejszym terminie, 

- jeśli uczeń odmówi wykonania pracy na lekcji otrzymuje ocenę niedostateczną, 

- jeśli uczeń nie odda pracy do oceny np. wyłączy komputer i wyjdzie z klasy, 

otrzymuje ocenę niedostateczną, 

- przy realizacji zadań oceniane będą: 

• umiejętność zarządzania informacją; 

• umiejętność korzystania z różnych źródeł informacji; 

• przestrzeganie prawa i zasad współżycia w klasie; 

• umiejętność współpracy w grupie, dyscyplina pracy; 

• samodzielność pracy; 

• czas wykonania zadania; 

• zgodność wykonanej pracy z tematyką, wytycznymi do pracy, poprawnością oraz 

zastosowaniem odpowiednich programów, aplikacji itp. 

- każdy uczeń może otrzymać ocenę dodatkową, biorąc udział  np. w konkursach, 

wykonując i przygotowując projekt na temat zaproponowany przez nauczyciela lub 

stworzy własny (po uzgodnieniu z nauczycielem). 

- nieobecność na lekcji nie zwalnia ucznia od obowiązku opanowania wiadomości 

i umiejętności oraz przygotowania się do zajęć. 

 

Ogólne wymagania na poszczególne oceny: 

Stopień celujący otrzymuje uczeń, który: 

 - wyróżnia się wiedzą i umiejętnościami określonymi w programie nauczania przedmiotu 

obowiązującymi w danej klasie,  

- samodzielnie i twórczo rozwija własne uzdolnienia,  
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- zdobytą wiedzę stosuje w rozwiązywaniu problemów teoretycznych i praktycznych, - 

samodzielnie i twórczo dobiera stosowne rozwiązanie w nowych, nietypowych sytuacjach 

problemowych,  

- chętnie podejmuje prace dodatkowe, służy pomocą innym, pomaga w pracach związanych  

z prawidłowym funkcjonowaniem pracowni, 

- na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagać innym w pracy, - zawsze 

zdąży wykonać ćwiczenia na lekcji i robi to bezbłędnie.  

 

Stopień bardzo dobry otrzymuje uczeń, który: 

 - opanował wiedzę i umiejętności określone w programie nauczania przedmiotu 

obowiązującego w danej klasie,  

- potrafi zastosować zdobytą wiedzę w praktyce,  

- samodzielnie stosuje właściwe algorytmy dla rozwiązania danych problemów  

i przewiduje ich następstwa,  

- na lekcjach jest aktywny, pracuje systematycznie i potrafi pomagać innym w pracy, 

 - zawsze zdąży wykonać ćwiczenia na lekcji i robi to bezbłędnie,  

- wie, jak poprawić ewentualne błędy,  

- sprawnie posługuje się poznanymi programami użytkowymi.  

 

Stopień dobry otrzymuje uczeń, który:  

- dobrze opanował wiadomości określone programem nauczania,  

- korzystając ze wskazówek nauczyciela rozwiązuje nie tylko proste, ale i trudniejsze zadania 

i problemy,  

- potrafi samodzielnie projektować algorytmy rozwiązań,  

- zna podstawowe pojęcia i właściwą terminologię z przedmiotu, 

 - czasem popełnia błędy, ale potrafi je wskazać i poprawić,  

- na lekcjach pracuje systematycznie i wykazuje postępy,  

- prawie zawsze zdąży wykonać ćwiczenia na lekcji i robi to niemal bezbłędnie.  

 

Stopień dostateczny otrzymuje uczeń, który:  

- opanował podstawowe treści programowe określone programem nauczania danej klasy,  

- posiadł umiejętności typowe i wykonuje zadania o średnim stopniu trudności,  

- umie opisać przebieg wykonania zadania i rozumie sens jego rozwiązania,  

- potrafi posługiwać się podstawowymi programami użytkowymi i wykonywać zadania 

 o niewielkim stopniu trudności,  

- na lekcjach stara się pracować systematycznie, wykazuje postępy, 

- zazwyczaj zdąży wykonać ćwiczenia na lekcji.  

 

Stopień dopuszczający otrzymuje uczeń, który:  

- niewystarczająco opanował wiadomości określone programem nauczania w danej klasie,  

- rozumie pojęcia informatyczne,  

- ma trudności z obsługą systemu operacyjnego i podstawowych programów użytkowych,  

- stosuje posiadane wiadomości tylko z pomocą nauczyciela,  

- ma trudności z zastosowaniem swojej wiedzy w praktyce, 

- na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego postępy są zmienne, nie udaje mu się ukończyć 

wykonania niektórych ćwiczeń na lekcji, 
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- braki w wiadomościach i umiejętnościach nie przekreślają możliwości uzyskania przez 

ucznia podstawowej wiedzy i umiejętności informatycznych w toku dalszej nauki.  

 

Stopień niedostateczny otrzymuje uczeń, który:  

- nie opanował wiadomości i umiejętności określonych programem nauczania danej klasy,  

- braki w wiadomościach i umiejętnościach uniemożliwiają kontynuację dalszej nauki  

z zakresu przedmiotu, 

 - nie potrafi wykonać zadań o podstawowym stopniu trudności, nawet z pomocą nauczyciela, 

- na lekcji, nie pracuje lub nie udaje mu się ukończyć wykonania ćwiczeń.  

 

Warunki i zasady poprawiania oceny bieżącej. 

- zadania wykonywane na lekcji oraz sprawdziany są obowiązkowe  

- zadania wykonywane na lekcji nie podlegają poprawie, ponieważ jest to ocenianie 

bieżące; 

- uczeń, który nie był obecny na sprawdzianie przystępuje do niego na najbliższych 

zajęciach lekcyjnych. W sytuacjach dłuższej, usprawiedliwionej nieobecności 

przekraczającej 2 tygodnie pisze go w terminie i na zasadach ustalonych przez 

nauczyciela; 

- niedostateczna ocena uzyskana ze sprawdzianu może być przez ucznia poprawiona 

 w terminie i na zasadach ustalonych wcześniej z nauczycielem; 

- formę poprawy ustala nauczyciel; 

- wyznaczona data poprawy sprawdzianu nie może przekraczać 3 tygodni od oddania 

sprawdzianu; 

- poprawa sprawdzianów jest dobrowolna, jeśli uczeń odmówi poprawy sprawdzianu 

jest to jego decyzja ostateczna; 

- poprawiona ocena odnotowana jest w dzienniku; 

- poprawa może odbywać się poza lekcją. 

 

 

Zasady klasyfikowania śródrocznego i rocznego 

- oceny śródroczne ustala się w oparciu o oceny bieżące przy czym oceny ze 

sprawdzianów mają decydujący wpływ na ocenę końcową. 

- uczniowie i ich rodzice (prawni opiekunowie) przed śródrocznym  posiedzeniem rady 

pedagogicznej klasyfikującej informowani są przez nauczyciela o przewidywanych 

dla niego śródrocznych  ocenach klasyfikacyjnych z informatyki 

- przewidywana ocena zostaje zapisana w dzienniku  

 

Ogólne wymagania na poszczególne oceny: 

 

Ocena celująca (6) – uczeń wykonuje samodzielnie i bezbłędnie wszystkie zadania z lekcji; 

samodzielnie i twórczo rozwija własne uzdolnienia; jest aktywny i pracuje systematycznie; 

opanował wymaganą wiedzę i umiejętności, wykazuje się dużym zaangażowaniem na lekcji, 

w konkursach informatycznych przechodzi poza etap szkolny; służy pomocą innym uczniom, 

stosuje zasady netykiety, podczas projektów współpracuje w grupie. 

 

Ocena bardzo dobra (5) – uczeń wykonuje samodzielnie i bezbłędnie wszystkie zadania  

z lekcji; jest aktywny i pracuje systematycznie (wykonuje zadania w czasie wyznaczonym 

przez nauczyciela); posiada wiadomości i umiejętności wymienione  

w podstawie programowej; w razie potrzeby pomaga innym uczniom w pracy. 
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Ocena dobra (4) – uczeń korzystając ze wskazówek nauczyciela niemal bezbłędnie 

wykonuje łatwiejsze oraz niektóre trudniejsze zadania z lekcji; pracuje systematycznie  

i wykazuje postępy; zna podstawowe pojęcia i właściwą terminologię z przedmiotu; prawie 

zawsze zdąży wykonać ćwiczenia na lekcji. 

 

Ocena dostateczna (3) – uczeń wykonuje łatwe zadania z lekcji, czasem z niewielką pomocą, 

przeważnie je kończy; stara się pracować systematycznie; opanował wiadomości 

i umiejętności na poziomie nie przekraczającym wymagań zawartych w podstawie 

programowej informatyki. 

 

Ocena dopuszczająca (2) – uczeń czasami potrafi wykonać na komputerze proste zadania, 

opanował część umiejętności zawartych w podstawie programowej informatyki; na lekcjach 

pracuje niesystematycznie, jego postępy są zmienne; nie udaje mu się ukończyć wykonania 

niektórych ćwiczeń na lekcji; braki w wiadomościach i umiejętnościach nie przekreślają 

możliwości uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i umiejętności informatycznych 

w toku dalszej nauki. 

Ocena niedostateczna (1) - uczeń nie potrafi wykonać na komputerze prostych zadań; nie 

opanował podstawowych umiejętności zawartych w podstawie programowej informatyki; nie 

wykazuje postępów w trakcie pracy na lekcji; nie pracuje na lekcji lub nie udaje mu się 

ukończyć wykonania ćwiczeń na lekcji; odmawia wykonania zadania; nie ma wiadomości 

i umiejętności niezbędnych do kontynuowania nauki na wyższym poziomie.  

 

Sposoby informowania rodziców o ocenach i postępach ucznia: 

- nauczyciel informuje rodziców (prawnych opiekunów) o czynionych przez ucznia 

postępach (lub ich braku) poprzez wpis oceny do dziennika oraz podczas konsultacji 

 i zebrań okresowych dla rodziców - wg harmonogramu ustalanego corocznie 

 w terminarzu dla rodziców (prawnych opiekunów) 

- nauczyciel na bieżąco wpisuje do dziennika elektronicznego oceny cząstkowe 

uzyskiwane przez ucznia z  adnotacją czego dotyczą;  

- uczniowie i ich rodzice (prawni opiekunowie) przed śródrocznym i rocznym 

posiedzeniem rady pedagogicznej klasyfikującej informowani są przez nauczyciela  

o przewidywanych dla niego rocznych ocenach klasyfikacyjnych  

z zajęć technicznych 

- informacja o przewidywanych ocenach następuje poprzez zapisanie ich  

w dzienniku. 

 

 

 

 


